Ein Spiel rund ums Ohr — Spielanleitung

Der Schall breitet sich durch die Luft bis zu deinen Ohren aus.
Aber was passiert dann?
Auf der Rickseite siehst du, wie dein Ohr aufgebaut ist. Die bunten Klebepunkte geben dabei den
Weg an, den der Schall in deinem Ohr zuriicklegt.

Und so funktioniert das Spiel:
Es wird reihum im Uhrzeigersinn gewdurfelt. Der Spieler mit der hochsten Zahl darf beginnen und
zieht mit seiner Figur so viele Felder vor, wie er gewdirfelt hat. Danach darf der Spieler links von ihm
ziehen und so weiter.
Kommt ein Spieler auf ein gelbes Feld, so muss er das Teil des Ohres nennen, auf dem er steht.
Weil3 er die Antwort nicht, so muss er zwei Felder zurtickgehen.
Kommt ein Spieler auf ein rotes Feld, so muss er seinen rechten Nachbarn fragen, was an dieser
Stelle im Ohr passiert. Weil3 dieser die Antwort nicht, so missen beide Spieler (der Spieler selbst +
sein rechter Nachbar) drei Felder zurck.
Kommt ein Spieler auf ein grtines Feld, so muss er eine Runde aussetzen.

Ein blaues Feld bedeutet, der Spieler darf noch einmal wurfeln.






